Troisieme
Nombres et calculs
Nombres rationnels
Automatismes
dionner, soustsive, muliplir e dser des frsctiors.
et doprrig
Wettreune faction soue fome récuctoe.
Rendre ieductie ne racton,
Résoudre des problémes fasant el  des foctons.

 Notationdos enserble e entiers natre,dosentrsrefats, ez décimaux, ds ratonno,
Puissances
Avtomatismes
- Puisance comme mulplcation eérée: 33 x 3331
e e pusare oo st i i
Défiices pissances dexposant négatf un nombre.
Wtipiar o ivaerces puscances.
Diterminsla notaton seentfque dun nombre
Résoudre des problames notamment n ulsan a natation sientifiaue

Lichiquier desisa
~ Lepapyres da ahind.

Racine carrée
Avtomtsmes
~ Domner s carés desnombres enirs comprisenre 0 112

Objectis apprentisage

Résoudre de problémes et racine carée

e chines de

o,
Algoritms esraction de racines carées.

Multiples et diviseurs
Avtomtismes

- Factorier o nombre anie po 160 22 x x5,

Appluer e crdresde disbte 2, 3,5,5.



Caleul litéral et algébrique
Avtomtsmes
Résoudve des duatons duype ax = 1 b nc,sr b e
~ Simpiliardesexpressions il

Dbvlpper et acorin prsin sl
e Terpesion génriae dun nombr i e ot
e Fappont dune expression: v o -(5- 41

Objectis dspprentissage

Résoudre une dauation produi .

;x.z;mx .(; .w
B

Espace et géométr

Repérage sur une droite et dans le plan

Avtomtismes

- P e ke gt pnt dont s st bt
a

Place . point do coordonnées données.
Représentation de Fespace
Automatismes

~ Reconnaire des soldes (pave ot cube, prisme ot cylncre yramice e)

prent
Définicls ool e 5
Définic e grands orcles, o amatre,

pogiiins
Connaitre e uiser I formte d valume e bou derayon donné,

proportone de Lo Facel.



Trangles
Avtomtsmes
Unicert propréeé c tingl ectange et de son cerce circonset
e Fégain de pythogore s n triangle recangle

poin st e iy un core

Objectis apprentisage

Configunation ke papilon,

~ Consruction des plygones réguers 1a rigle e 3 compas
Transtations et vecteurs

Automatismes

Objectts dspprentissage

e vecteor

Découmic et i I eston de Chitler

~ Savoi ' hexagone et bten 3 partir e trangles qiatraus

ganisation et gestion de données et probabilités
statisiques

= Calcler une moyenne

Cleuer Fétencue dune séi,

jectits dopprentissge
Coleulerdes efecscumuls crosants

Comprencre e nerprercos donéessaitiaues

Probabiiités
it

Connaite e svoi spplcuer s reltion P(A UE) + P(AN B) = (1) + P(8).

Simule des expéiences létoies mcpendrtes

et rdnca e probabitéselon e nombre d répéiions




Proportionnalits, fonctions.

~ Partagerune somme n deus ars slon o certsn 1
~ Fartager une msie n ros part eon uncarain 3t

~ Calclr s pourcentsge dne quantite.
Caleuer

Contfcent mutpicater

Traduie e augmentaton ouune diminution en povrcentager

Thales,
Connaitre e uisr s Fancions néies,
Foncti

Objectis apprentisage

Utlser s dférents reprisentations e for

Détiie et connsite e vocabulie simage,anéokdents,

i et uisr s fontions ndaies,

Résoudre graphiquement des dquatons e des néaations ndoies.
Relar foncions inaires et propertionnai,

Défini e uier s foncton afins,

Déterminr graphiquement s cosficients dune fonction sfine.
Représentrafonction caré

o desimple fauss postion (pou e roblames 6 tpe = 1)

La pensée informatique

Objectits spprentisage

Strcture des pogrammes.




