On considére I'expérience aléatoire consistant a lancer une
piéce équilibrée quatre fois consécutivement et a chaque
lancer noter la face obtenue.

On considére la variable aléatoire X qui a chaque événe-
ment élémentaire de cette expérience aléatoire compte le
nombre de “pile” obtenu.

Voici 'arbre de choix de cette expérience aléatoire et la
représentation de la variable aléatoire X :
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